Indian Chief

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1． 泥棒 *
（数値＝得点）
	
	
	
	
	１．　泥棒 *
（数値＝得点）
	
	
	
	

	2． 物乞い

（２点／同値）
	
	
	
	
	２．　物乞い

（２点／同値）
	
	
	
	

	3． 一文無し

（スペード＝得点）
	
	
	
	
	３．　一文無し

（スペード＝得点）
	
	
	
	

	4． 弁護士

（２５点 or ０点）
	
	
	
	
	４．　弁護士

（２５点 or ０点）
	
	
	
	

	5． 金持ち

（合計値＝失点）
	
	
	
	
	５．　金持ち

（合計値＝失点）
	
	
	
	

	6． 医者

（左下を参照）
	
	
	
	
	６．　医者

（左下を参照）
	
	
	
	

	7． 酋長

（右下を参照）
	
	
	
	
	７．　酋長

（右下を参照）
	
	
	
	

	合計得点
	
	
	
	
	合計得点
	
	
	
	


★ Ａは「１」、絵札は全て「１０」として扱う（ポーカー役の時だけは例外）　　　　　★ 使用するトランプは３人以下なら１組、４人以上なら２組（どちらもジョーカー無し）

６．医者の得点　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ７．酋長の得点

	a： ６枚とも全て異なる数値
	
	１．

出した７枚のうち、２枚を選ぶ。

その２枚の数値を合計する。

合計値の１桁目が得点になる。

２．

残りの５枚は、右表のポーカー役によって得点する。

（最も得点の高い役を１つだけ適用）
	５０点
	５カード： 同じ数値のカードが５枚

	b： 少なくとも１枚はハートがある
	
	
	４５点
	ストレートフラッシュ： 同じマークで５枚の連番

	c： 少なくとも１枚はＡがある
	
	
	４０点
	４カード： 同じ数値のカードが４枚

	上の３つを全て満たしていなければ０点。

満たしていれば、以下に従って得点。

１．スペード・ハート・ダイヤ・クラブから1つ選ぶ。

２．出した６枚の中で、そのマークのカード１枚につき１０点。
	
	
	３５点
	フルハウス： スリーカード＋ワンペア

	
	
	
	３０点
	フラッシュ：同じマークのカードが５枚

	
	
	
	２５点
	ストレート： ５枚の連番

	
	
	
	２０点
	３カード： 同じ数値のカードが３枚

	
	
	
	１５点
	２ペア： １ペアが２つ

	
	
	
	１０点
	１ペア： 同じ数値のカードが２枚

	
	
	
	５点
	役なし： 上記以外の組み合わせ


* そのラウンドの得点を記録した後、他プレイヤーの出したカードから1枚選んで、自分の手札に入れても良い。

