
ルイ１４世（Louis XIV）使命カード一覧 

使命カードの効果は任意

 

使命カード（水色）２０枚 

 

使命カード＋１ [２枚] 

プレイ直後に１回だけ、使命カードを任

意の山札から２枚引く。１枚目の内容を

確認した後に２枚目を引ける。異なる山

札から引いても良い。 

＊使命カードの手札枚数が１増える。 

 

影響マーカー＋１ [４枚] 

各補充フェイズに１回、全体ストックか

ら自分のマーカーを１つ回収。 

 

ルイドール＋１ [４枚] 

各補充フェイズに１回、銀行から１ルイ

ドールを得る。 

 

人物１・２・３・４への影響 [各１枚] 

各影響フェイズの開始時に 1回、全体ス

トック（なければ手元）から自分のマー

カーを１つ、カードが示す人物に配置。 

 

手番のパス [２枚] 

各影響フェイズに１回、２ルイドールを

銀行に支払う。その後（影響カードをプ

レイせずに）、手番が次のプレイヤーに

移る。 

 

使命チップの交換 [２枚] 

各使命フェイズに１回、２ルイドールを

銀行に支払い、手元の使命チップ１枚

を、王冠の使命チップ１枚に交換。 

＊このカードのプレイ直後から可。 

 

使命カードの交換 [２枚] 

各使命フェイズの終了時に 1回、手札の

使命カード最大２枚を、1枚ずつ対応す

る山札の下に戻して、同じ枚数の使命カ

ードを任意の山札から引く。異なる山札

から引いても良い。ただし引いたカード

は再交換できない 

＊２枚プレイ済みなら２回連続可。 

 

使命カード（中間）１２枚 

 

ルイドールと影響マーカー [４枚] 

各補充フェイズに１回、以下の組み合わ

せから１つを選ぶ。 

A) 銀行から２ルイドールを得る。 

B) 銀行から１ルイドールを得る＋全

体ストックから自分の影響マーカ

ーを１つ回収。 

C) 全体ストックから自分の影響マー

カーを２つ回収。 

 

紋章＋１ [２枚） 

各補充フェイズに１回、紋章を１つ得

る。 

 

ルイ１４世への影響 [２枚] 

各影響フェイズの開始時に 1回、全体ス

トックから自分のマーカーを１つ、ルイ

１４世がいる人物に配置。 

 

人物５・９への影響 [各１枚] 

各影響フェイズの開始時に 1回、全体ス

トックから自分のマーカーを１つ、カー

ドが示す人物に配置。 

 

影響カードの交換 [２枚] 

各影響フェイズに１回、影響カードをプ

レイする代わりに、手札の影響カード１

枚を捨て札にして、山札から影響カード

１枚を引く。その後（影響カードをプレ

イせずに）、手番が次のプレイヤーに移

る。 

 

 

 

 

使命カード（濃青）８枚 

 

影響マーカー＋３ [１枚] 

各補充フェイズに１回、全体ストックか

ら自分のマーカーを最大３つ回収。 

 

ルイドール＋３ [１枚） 

各補充フェイズに１回、銀行から３ルイ

ドールを得る。 

 

陰謀カード＋１ [１枚] 

各補充フェイズに１回、山札から陰謀カ

ードを１枚引く。 

 

影響マーカーをカードに [１枚] 

各補充フェイズに１回、手元の影響マー

カーを１つ全体ストックに戻して、山札

から影響カードを１枚引く。 

 

カード１枚でマーカー４つ [１枚] 

各影響フェイズに１回、影響カード１枚

（ジョーカー可）のプレイで、手元から

自分のマーカー最大４つを、任意の人物

１人に配置。または全体ストックから回

収。 

＊配置か回収のどちらか片方のみ。 

 

最後に影響マーカーを配置 [１枚] 

各影響フェイズの終了時、全プレイヤー

のカードプレイ完了後に１回、全体スト

ック（なければ手元）から自分のマーカ

ーを１つ、任意の人物１人に配置。 

 

同点時勝利 [１枚] 

各評価フェイズに１回、   の人物で

自分の影響マーカーが同数１位なら単

独１位になる。 

＊陰謀カードのプレイ後も可。 

 

ルイドール－１ [１枚] 

各評価フェイズに何度でも、人物への贈

賄で払う金額が、表示よりも１ルイドー

ル少なくなる。 

＊贈賄以外には効果なし。  


