
Aerodynamics 

自機の赤ダイス２個を取り除く。 

加えて、自機に不完全なバルブが一切なければ 

銀ホイール３つを得る。 

 

Aether Tear （排気フェイズ中のみ） 

敵プレイヤー１人以上のダイススロット（□）にあるダ

イスを合計４個まで取る。 

取ったダイスを振って自分のダイスプールに置く。 

ストレージスロット（◇）にあるダイスは取れない。 

 

Apergy Manipulator 

黄ダイス１個を得る。 

加えて、自分のダイスプールにある（訳注：この効果で

得た黄ダイスを含む）ダイス２個までを、好きな出目に

変える。 

 

Catalytic Reactor 

自機の赤ダイス１個を取り除く。 

加えて、自機のマシンパーツを何枚でも捨て札にする。

捨て札１枚ごとに、右上に描かれたダイス４個を得る。 

 

Cheat 

自機の（コックピットを含む）マシンパーツが８枚未満

なら金ホイール１つを得る。 

または 

５枚未満なら金ホイール２つを得る。 

 

 

Disintegrator Ray （排気フェイズ中のみ） 

敵プレイヤーはそれぞれ、マシンパーツが６枚を越えて

いる分に等しいダメージを受ける。 

 

Faraday Cage 

自機の黄ダイス１個を取り除く。１ダメージ回復。 

加えて、敵プレイヤーの１人がブーストカード１枚を使

った直後に、このカードを使えば、その敵が使ったブー

ストカードの効果を、自分だけは無視しても良い。 

加えて、このラウンド終了時まで、使用された各ブース

トカードの効果を、無効にするか否かを選ぶ。 

 

Electromagnet （排気フェイズ中のみ） 

レーストラック上で、自機よりも前にいる敵機の数に等

しい銀ホイールを得る（最大５つ）。 

そして、先頭の機体（訳注：同着を含み、かつ自機も対

象になる）は１マス戻る。 

 

Grapple Claws （排気フェイズ中のみ） 

時計回りの順に、敵プレイヤーはそれぞれ「（敵プレイヤ

ー自身が）１ダメージを受ける」または「（このブースト

カードを使った）あなたが銀ホイール１つを得る」の、

いずれかを選ぶ。 

 

Greek Fire （排気フェイズ中のみ） 

自機の赤ダイス１個を取り除く。 

加えて、赤ダイス１個をサプライから取り、レーストラ

ック上のマス１つの脇に置く。そのマスはラウンド終了

時まで地形アイコン＋２。 

Jump Jets 

自機の青ダイス１個を取り除く。金ホイール１つを得る。 

加えて、自機の（訳注：コックピットを含む）マシンパ

ーツが５枚あるごとに１ダメージを受ける。 

 

Mass Ejection 

このラウンドのダメージフェイズ中に（訳注：自主的に

ゲームから除外したカードを含まず）少なくともマシン

パーツ３枚を失えば、以下の効果を全て得る。 

・青ダイス１個を取り除く 

・赤ダイス１個を取り除く 

・金ホイール２つを得る 

そして、自機の後ろにいる敵機はそれぞれ歯車１を得る。 

 

Optimization （排気フェイズ中のみ） 

手元に歯車が３つあるごとに（訳注：歯車を支払うこと

なく）銀ホイール１つを得る（最大５つ）。 

 

Particle Beam （排気フェイズ中のみ） 

自機の黄ダイス１個を取り除く。 

加えて、敵プレイヤーはそれぞれ３ダメージを受ける。

ただし（訳注：ダメージを受けるプレイヤーはそれぞれ）

レーストラック上で、自身の前にいる機体１つごとに受

けるダメージが１減る。 

 

Polymaerization 

１ダメージ回復。 

加えて、自分のダイスプールからダイスを何個でも捨て

る。捨てたダイスの個数に等しい歯車を得る。 

Repair Claws （排気フェイズ中のみ） 

自機のダイススロット（□）にある、出目が３以下のダ

イスを全て捨てる。ストレージスロット（◇）にあるダ

イスは無視する。このカードの効果を処理する前にダイ

スを排気しても良い。 

 

Resonance-Based Earthquake Inducer 

（排気フェイズ中のみ） 

地形アイコンのマスにいる各プレイヤーは１ダメージを

受ける。 

加えて、レーストラック上のマス１つに、サプライにあ

る歯車１つを目印として置く。ゲーム終了時まで（訳注：

プレイヤーは全員）そのマスの障害物を無視する。 

 

Tesla Coil （排気フェイズ中のみ） 

黄ダイス３個を得る。 

加えて、敵プレイヤーはそれぞれ黄ダイス１個を得る。 

 

Weather Machine （排気フェイズ中のみ） 

黄ダイス１個を得る。 

加えて、このラウンドのレースフェイズ終了時まで、地

形アイコンのない全てのマスに地形アイコン＋１。 

 

 

 

 

 

 

 


